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Histoire fantastique ¢« 7/8 ans
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Chapitre 1 : La Découverte Magique

Il était une fois, dans une petite ville appel ée Elynia, une petite fille nommée L éa. Léa était une
enfant curieuse et pleine dimagination. Elle aimait explorer les ruelles de son quartier, alarecherche
d'aventures fantastiques. Un jour, alors qu'elle se promenait prés du vieux manoir abandonné, elle
découvrit une mystérieuse clé en argent brillant posée sur le sol.

Intriguée, Léaramassalaclé et laregarda attentivement. Elle était gravée de symboles étranges et
semblait étre bien plus qu'une simple clé. Sans réfléchir, Léa décida de I'essayer danslavieille serrure
rouillée de la porte du manoir. A sagrande surprise, la porte gringa et souvrit lentement.

L éa entra prudemment a l'intérieur et découvrit un hall sombre et poussiéreux. Elle entendit
soudainement un bruissement provenant de |'étage supérieur. Son coaur battait la chamade, mais son
courage prit le dessus sur sa peur. Elle monta les escaliers avec précaution, guidée par la curiosité qui
I'animait.

Arrivée au deuxieme étage, Léa ouvrit une porte qui donnait sur une piéce pleine de livres anciens et
de poussieres. Au milieu de la piece se trouvait une étrange table avec une carte ancienne posée
dessus. La carte montrait un chemin qui menait a une forét enchantée, cachée au coeur delaville.

Léaregardala carte avec émerveillement et comprit qu'elle avait trouvé quelque chose de vraiment
extraordinaire. Elle décida de partir al'aventure et de découvrir cette forét magique par elle-méme.
Elle prit la carte et partit en quéte de cette mystérieuse forét.

Chapitre 2 : La Forét Enchantée

Léasuivit le chemin indigué sur la carte et se retrouva bientot devant un mur de verdure dense et
luxuriante. Elle avanca avec précaution, en écartant les branches et les feuilles qui lui faisaient
obstacle. Au fur et amesure qu'elle senfongait dans laforét, elle sentait I'air se charger d'une énergie

magique.

Soudain, €lle entendit des voix chuchoter autour d'elle. Elle se cacha derriere un arbre et observa avec
émerveillement une petite communauté de créatures magiques. |l y avait des fées qui dansaient entre
les fleurs, des lutins qui Samusaient dans les buissons et méme un troll qui ronflait paisiblement sous
un arbre.

L éa était enchantée par ce spectacle magique. Elle décida de sapprocher plus prés et de tenter de
communiquer avec ces étranges créatures. Elle savanca timidement vers les fées qui semblaient les
plus amicales. Elles I'entourérent avec curiosité et commencerent alui parler dans un langage qu'elle
ne comprenait pas.

Heureusement, une des fées prit pitié d'elle et utilisa sa magie pour lui permettre de comprendre et de
parler leur langue. Léa était ravie et se mit a discuter avec lesfées. Elles lui expliquérent que laforét
était un lieu magique ou les créatures fantastiques vivaient en harmonie.

Lesfées|ui apprirent que laclé qu'elle avait trouvée était en réalité une clé magique qui pouvait

ouvrir toutes sortes de portes vers des mondes enchantés. Elles lui conseillerent de toujours étre
prudente lorsqu'elle utilisait cette clé, car elle pouvait attirer |'attention de créatures maléfiques.
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Chapitre 3 : La Quéte de I'Etoile de Lumiére

L éa décida de retourner chez elle pour réfléchir atout ce qu'elle avait appris. Elle savait maintenant
gu'elle possédait un pouvoir extraordinaire et qu'elle pouvait explorer des mondes magiques grace a sa
clé. Mais elle se demandait quelle serait sa prochaine aventure.

Lelendemain, alors qu'elle se baladait dans |e parc de laville, elle entendit un appel au secours
provenant d'un arbre. Elle regarda autour d'elle et vit un petit oiseau emmélé dans une branche. Sans
hésiter, Léa utilisa sa clé pour ouvrir un passage magique vers un monde oublié.

Elle se retrouva dans un pays des merveilles, rempli de fleurs géantes et d'arbres qui scintillaient.
L'oiseau la guidajusgu'aun lac ol se trouvait une étoile qui émettait une lumiere aveuglante. L'oiseau
lui expligua que cette étoile était en réalité I'Etoile de Lumiére, une source de magie pure et puissante.

L éa comprit qu'elle devait sauver cette étoile des griffes d'un méchant sorcier qui voulait Semparer de
samagie. Elle rassembla tout son courage et utilisa sa clé pour ouvrir un passage vers le repaire du
sorcier.

Chapitre 4 : La Bataille Epique

L éa arriva dans une sombre salle de sorcellerie ou le sorcier maléfique attendait, prét a combattre. 1ls
se lancérent des sorts et des enchantements, remplissant la piéce de magie étincelante. Léa utilisa tout
SON pouvoir et saruse pour déjouer les attaques du sorcier.

Finalement, elle réussit alui jeter un sort de sommeil et Sempara de I'Etoile de Lumiére. La piéce
seclairade mille feux et un sentiment de paix envahit Léa. Elle comprit qu'elle avait accompli sa
mission et qu'elle pouvait rentrer chez elle avec I'étoile en securité.

Chapitre 5: Le Retour a la Maison

L éa utilisa sa clé pour retourner dans le parc de laville. Elle prit soin de refermer |e passage magique
derriere elle, afin que personne d'autre ne puisse trouver le monde des merveilles. Elle serral'Etoile de
Lumiére dans ses bras et savoura la chaleur apaisante qu'elle dégageait.

De retour chez elle, Léa décida de garder son aventure secréte. Elle rangea la clé dans un endroit sir
et mit I'Etoile de Lumiére sur satable de chevet. Chague soir, elle regardait I'étoile briller et se sentait
reconnai ssante d'avoir découvert un monde magique et d'avoir pu protéger une source de magie s
précieuse.

Et ainsi, Léa continua avivre savie d'enfant ordinaire, avec ses aventures fantastiques toujours
présentes dans son coaur. Elle savait que méme si elle ne pouvait pas ouvrir de nouvelles portes
magiques pour le moment, elle garderait toujours en elle lamagie de I'Etoile de Lumiére et laclé de
I'imagination infinie.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Comment s'appelle la petite fille ?
*Léa

* Emma

* Lucie

* Sophie

2) Que trouve-t-elle dans le manoir abandonné ?
* Une clé

* Une carte au trésor

 Un livre magique

* Un trésor caché

3) Qu'est-ce qu'elle découvre dans la forét enchantee ?
* Des créatures magiques

* Un trésor

* Un chemin vers un autre monde

» Un gateau magique

4) Quelle est la mission de Léa dans le monde des merveilles ?
» Sauver I'Etoile de Lumiére

* Trouver un trésor perdu

* Rencontrer une fée

» Apprendre la magie

5) Ou Léa décide-t-elle de mettre I'Etoile de Lumiere ?
» Sur sa table de chevet

» Dans un coffre fort

» Dans la forét enchantée

» Dans le manoir abandonné

Bonnes réponses :
1) Léa 2) Une clé 3) Des créatures magiques 4) Sauver I'Etoile de Lumiére 5) Sur sa table de chevet
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Intriguée: Curieuse, intéressée
Poussiéreux: Recouvert de poussiére
émerveillement: Admiration, enchantement
Curiosité: Envie de découvrir, de savoir
etranges: Bizarres, mystérieux

Précaution: Attention, vigilance

Symboles: Signes, dessins spéciaux
Chamade: Tres vite, trés fort

Guidée: Dirigée, menée

Luxuriante: Tres belle, pleine de vie
Buissons: Arbustes, petits buissons
Paisiblement: Tranquillement, sans soucis
Enchantée: Trés contente, tres heureuse
éméveillement: Admiration, étonnement
énergie: Force, puissance

Chuchoter: Parler doucement, a voix basse
Magie: Pouvoir surnaturel, extraordinaire
Pitié: Compassion, gentillesse

Maléfiques: Méchants, mauvais

Queéte: Recherche, recherche d'un objectif
Merveilles: Choses incroyables, magnifiques
Aveuglante: Trés brillante, trés éclatante
Ruse: Intelligence, habileté

Sommeil: état de repos profond

Déjouer: Empécher, contrer

Accompli: Réalisé, terminé
Reconnaissante: Remerciant, appréciant
Infinité: Infini, sans fin
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