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Les Aventures Fantastiques de
Thomas

Histoire rigolote « 9 ans et plus
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Chapitre 1 : La découverte du monde fantastique

Dans un petit village niché au coaur d'une vallée verdoyante, vivait un jeune gargon nomme Thomas.
Agé de 10 ans, Thomas était un enfant curieux et plein d'imagination. |l adorait les histoires
fantastiques et révait de vivre des aventures incroyables.

Un jour, alors qu'il se promenait dans laforét pres de chez lui, Thomas découvrit un vieux grimoire
abandonné au pied d'un arbre majestueux. Ce grimoire était orné de symboles mystérieux et dégageait
une aura magique.

Intrigué, Thomas ouvrit le grimoire et se retrouva plongé dans un monde fantastique. Devant lui
sétendait un paysage éblouissant, peupl é de créatures étranges et merveilleuses. Des fleurs
multicolores dansaient au gré du vent, des arbres parlaient entre eux et des ruisseaux chantaient des
meél odies enchantées.

Chapitre 2 : Larencontre avec les géants farceurs

Thomas fut émerveillé par cet univers fantastique. || décida d'explorer ce nouveau monde et de
rencontrer ses habitants. En marchant sur un sentier enjolivé de fleurs lumineuses, Thomas entendit
un bruit de pas lourds et réguliers.

Il se cacha derriére un buisson et observa avec étonnement deux géants qui se promenaient en
discutant joyeusement. Les géants étaient immenses, avec des cheveux verts et des yeux pétillants de
malice. Ils semblaient se raconter des blagues, éclatant de rire & chagque chute de I'autre.

Curieux, Thomas sapprocha doucement des géants et |leur demanda sils pouvaient lui montrer
davantage de merveilles dans ce monde fantastique. Les géants, enchantés par la présence d'un
humain, accepterent joyeusement de ui servir de guide.

Chapitre 3 : Les créatures loufoques de la forét

Les géants firent découvrir a Thomas toutes sortes de créatures loufoques peuplant laforét. Il y avait
des souris volantes qui jouaient de la flGte, des écureuils acrobates qui jonglaient avec des noisettes et
méme des escargots qui glissaient sur des feuilles en faisant des loopings.

Un peu plus loin, Thomas rencontra une licorne qui lui raconta des histoires magiques et un dragon
amical qui lui apprit avoler sur son dos. Thomas se sentait transporté dans un univers merveilleux ou
tout était possible.

Chapitre 4 : La quéte de la pierre enchantée

Cependant, au milieu de ces aventures fabuleuses, Thomas se rendit compte qu'il y avait une pierre
enchantée cachée quelque part dans cet univers fantastique. Cette pierre était connue pour exaucer les
vaaux les plus chers de celui qui latrouvait.

Thomas décida de se lancer dans une quéte pour retrouver la pierre enchantée et réaliser son plus

grand souhait. Avec I'aide des géants et des créatures fantastiques, il traversa des montagnes
escarpees, traversa des rivieres impétueuses et affronta des monstres farfelus.
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Chapitre 5: Le défi ingénieux

Apres des jours de recherche, Thomas trouva enfin la pierre enchantée. Maisil y avait un défi a
relever avant de pouvoir I'utiliser. Thomas devait résoudre une énigme complexe posée par le gardien
delapierre.

Le gardien était un petit lutin malicieux qui adorait les jeux de mots et les devinettes. || demanda a
Thomas de trouver le mot qui sécrit avec toutes les lettres de |'alphabet. Thomas réfléchit intensement
et finit par trouver laréponse : « alphabet » !

Le lutin, impressionné par I'ingéniosité de Thomas, lui remit la pierre enchantée. Thomas pouvait
maintenant réaliser son vaau le plus cher.

Chapitre 6 : Le vceu exauceé

Thomas prit la pierre enchantée dans ses mains et formula son voau avec gravité. 1l souhaitait que
tous les habitants de ce monde fantastique puissent vivre en paix et en harmonie pour toujours.

Soudain, une lumiére éblouissante enveloppa l'univers fantastique. Les fleurs sépanouirent encore
plus, les arbres chanterent de joie et les ruisseaux dansérent de bonheur. Tout était en parfaite
harmonie.

Thomasréalisaaors qu'il avait le pouvoir de faire une différence, méme en étant un simple enfant. I
savoura savictoire avec un sourire radieux et décida de rentrer chez lui, heureux d'avoir vécu une
aventure extraordinaire.

Chapitre 7 : Le retour au village

De retour dans son village, Thomas raconta a tous les enfants du village ses incroyables aventures
dans le monde fantastique. Les enfants écoutaient attentivement, leurs yeux brillant d'admiration.

Thomas comprit que son imagination et sa curiosité étaient des trésors inestimables. |1l réalisa qu'il
N'avait pas besoin de voyager dans un monde magique pour vivre des aventures incroyables. |1
suffisait d'ouvrir son esprit et de voir lamagie dans le monde qui I'entourait.

Et c'est ainsi que Thomas devint un auteur d'histoires fantastiques pour enfants, inspirant les autres a
réver et acroire en lamagie delavie.

Note de I'auteur : Jespere que cette histoire vous afait rire et réver. N'oubliez jamais que

I'imagination est une porte ouverte vers des mondes merveilleux. Laissez votre esprit vagabonder et
découvrez la magie qui vous entoure.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Qu'est-ce que Thomas a découvert dans la forét ?
* Un vieux grimoire

* Une licorne

* Une pierre enchantée

» Un dragon

2) Quelles étaient les caractéristiques des géants ?
* |Is avaient des cheveux verts

* |Is volaient

* |Is étaient minuscules

* |Is étaient invisibles

3) Quelle était la quéte de Thomas dans le monde fantastique ?
* Trouver la pierre enchantée

* Apprendre a voler

 Devenir ami avec les géants

» Résoudre une énigme

4) Quelle était laréponse al'énigme posée par le lutin ?
* Alphabet

» Magie

* Lutin

* Thomas

5) Quel veeu Thomas a-t-il formulé avec la pierre enchantée ?
* Que tous les habitants du monde fantastique vivent en paix

* Qu'il puisse retourner chez lui

* Qu'il puisse voler comme un oiseau

* Qu'il devienne le roi du monde fantastique

Bonnes réponses :
1) Un vieux grimoire 2) lls avaient des cheveux verts 3) Trouver la pierre enchantée 4) Alphabet 5) Que tous
les habitants du monde fantastique vivent en paix
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Grimoire: Un livre de magie ou de sortiléges

Symboles: Des dessins ou des signes qui représentent quelque chose

Aura: Une atmosphére ou une énergie particulieére qui entoure quelque chose
Loufoque: Quelgue chose de bizarre ou de drble

Quéte: Une recherche ou une mission & accomplir

Ingéniosité: La capacité a trouver des solutions créatives ou intelligentes
Parfaite harmonie: Un état ou tout est en équilibre et en accord
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