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Chapitre 1 : Le départ vers l'inconnu
 
 Il était une fois un petit garçon nommé Max. Max était un enfant curieux et passionné de
science-fiction. Il aimait se plonger dans des livres et des films qui parlaient de voyages dans le
temps.
 
 Un jour, Max décida de construire une machine à voyager dans le temps. Il avait passé des semaines
à rassembler des pièces dans son garage, en suivant les instructions d'un vieux livre qu'il avait trouvé
dans la bibliothèque de son quartier. Après plusieurs essais, la machine était prête.
 
 Max était excité à l'idée de découvrir d'autres époques. Il se posta devant la machine, mit les boutons
et les leviers dans la bonne position et appuya sur un gros bouton rouge. Tout à coup, il se sentit
aspiré par un tourbillon de lumière.
 
 Chapitre 2 : Le voyage dans le temps
 
 Max ouvrit les yeux et se retrouva sur une plage qui lui était inconnue. Il n'était plus dans son
époque. Il se leva et examina son environnement. Il vit des montagnes loin au loin, une mer immense
qui s'étendait à perte de vue et un ciel bleu sans nuages.
 
 Soudain, il entendit une voix. C'était un vieil homme qui lui demanda d'où il venait. Max expliqua sa
situation et raconta son voyage dans le temps. Le vieil homme ria et expliqua à Max qu'il se trouvait
en l'an 1500, dans une île paradisiaque appelée « Atlantis ».
 
 Max était émerveillé de savoir qu'il avait réussi à voyager dans le temps. Mais il réalisa qu'il devait
trouver un moyen de rentrer chez lui. Il se mit en quête d'une mission qui l'aiderait à retrouver son
époque.
 
 Chapitre 3 : La quête pour rentrer chez soi
 
 Max parcourut l'île paradisiaque à la recherche d'un indice qui pourrait l'aider dans sa quête. Il passa
plusieurs jours à explorer toutes les grottes, les montagnes et les cascades de l'île. Il rencontra des
habitants locaux qui lui offrirent de l'aide.
 
 Un jour, Max découvrit une vieille carte au trésor décrivant un endroit mystérieux appelé « Le
Portail Temporel ». Max était convaincu que cet endroit le ramènerait chez lui. Il se mit en route
vers Le Portail Temporel, accompagné de ses nouveaux amis.
 
 Chapitre 4 : L'énigme du Portail Temporel
 
 Après des heures de marche, Max et ses amis arrivèrent devant une grande porte en pierre. Sur la
porte, il y avait des symboles étranges que Max ne pouvait pas comprendre. Il était clair que la porte
représentait un vrai défi pour Max et son équipe.
 
 Max et ses amis commencèrent à résoudre l'énigme. Après plusieurs heures de réflexion, ils
découvrirent qu'il fallait chanter une chanson en utilisant les symboles sur la porte pour ouvrir la
porte. Max était heureux de trouver la solution et fit jouer les symboles de la chanson comme un
piano.
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 La porte s'ouvrit et Max et ses amis furent transportés dans un autre temps.
 
 Chapitre 5 : La mission pour sauver l'humanité
 
 Max et ses amis se retrouvèrent dans un endroit sombre, avec des machines gigantesques et des
panneaux clignotants. Ils découvrirent rapidement qu'ils étaient dans un futur très lointain, où les
habitants de la Terre avaient été décimés par un virus mortel.
 
 Les machines étaient des machines temporelles conçues pour sauver la Terre en envoyant des
volontaires dans le passé pour empêcher la propagation du virus. Max comprit alors qu'il avait été
choisi pour cette mission importante.
 
 Max et ses amis se mirent en route pour trouver un moyen d'empêcher la propagation du virus. Ils
parcoururent des époques différentes pour trouver une solution. Ils rencontrèrent des gens incroyables
et firent des choses extraordinaires. Ils réussirent finalement à trouver un remède et le ramenèrent
dans le futur pour sauver la Terre.
 
 Chapitre 6 : Le retour chez soi
 
 Après avoir sauvé l'humanité, Max avait besoin de rentrer chez lui. Il entra dans la machine
temporelle et appuya sur le bouton de retour. Il fut aspiré par un tourbillon de lumière et se retrouva
dans sa propre chambre, chez lui.
 
 Max réalisa que son voyage dans le temps avait été extraordinaire. Il avait appris énormément de
choses sur l'histoire et sur lui-même. Il avait accompli une mission importante et avait été un héros.
 
 Max se posa dans son lit, heureux de retrouver sa vie normale. Il se demanda ce qu'il allait faire de la
machine temporelle. Mais il savait une chose: il était prêt pour de nouvelles aventures.
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Le quizz : as-tu bien compris l'histoire ? 

1) Qu'est-ce qui a motivé Max à construire une machine à voyager dans le
temps?
• Sa passion pour la science-fiction.
• Un défi lancé par ses amis.
• Un concours de sciences à son école.
• Une punition de ses parents.

2) Dans quelle époque Max est-il arrivé après avoir voyagé dans le temps?
• L'an 1500.
• L'an 2000.
• L'an 1900.
• L'an 1800.

3) Qu'est-ce qui a aidé Max à trouver Le Portail Temporel?
• Une vieille carte au trésor.
• Un GPS.
• Un avion.
• Un téléphone portable.

4) Dans quelle époque Max a-t-il trouvé le remède pour sauver l'humanité?
• Il a parcouru différentes époques.
• L'an 1500.
• L'an 2000.
• L'an 1900.

5) Comment Max a-t-il réussi à ouvrir la porte du Portail Temporel?
• En chantant une chanson en utilisant les symboles sur la porte.
• En tapant un code secret sur un clavier.
• En utilisant un marteau pour briser la porte.
• En appelant un serrurier.

Bonnes réponses : 
1) Sa passion pour la science-fiction. 2) L'an 1500. 3) Une vieille carte au trésor. 4) Il a parcouru différentes
époques. 5) En chantant une chanson en utilisant les symboles sur la porte. 
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Glossaire : les mots compliqués de l'histoire 

Science-fiction: Genre de fiction qui traite de sujets imaginaires tels que la technologie avancée, les
voyages dans l'espace et le temps, les mondes futuristes, etc.
époques: Périodes de temps spécifiques dans l'histoire
île paradisiaque: Une île qui est considérée comme un lieu idéal pour les vacances à cause de sa beauté
naturelle et de son climat agréable
énigme: Un mystère ou un puzzle difficile à résoudre
Décimés: Réduits à un petit nombre ou détruits complètement
Virus mortel: Un virus qui peut causer la mort
Héros: Une personne qui accomplit des actes courageux ou héroïques pour aider les autres ou pour
accomplir une mission importante
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