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Chapitre 1 : L'invention farfelue

Il était une fois dans le charmant village de Féérie, une femme nommeée Lucille. Lucille était une
inventrice excentrique, toujours en train de concocter des idées farfelues dans son laboratoire secret.
Son dernier projet était une invention révolutionnaire : une machine aréaliser les réves des enfants.
Lucille pensait que cela aiderait les enfants a poursuivre leurs passions et a atteindre leurs objectifs.

Depuis desmois, Lucilletravaillait sans relache sur sa machine. Elle avait réuss a créer un énorme
appareil avec des boutons et des leviers colorés. Elle avait hate de | e tester sur les enfants du village et
de voir leursréves devenir realité.

Chapitre 2 : La démonstration catastrophique

Lejour de ladémonstration était enfin arrivé. Lucille avait invité tous les enfants du village a venir
essayer sa machine. Les enfants étaient excités et curieux de découvrir ce que Lucille avait inventé.

Lucille commenca par expliquer le fonctionnement de sa machine avec enthousiasme. Elle leur
montra comment sélectionner un réve et comment les enfants devaient se mettre al'intérieur de
I'appareil pour que leur réve seréalise.

Le premier enfant & essayer était Timothée, un garcon révant de devenir un joueur de football
professionnel. I entra dans la machine et sélectionna son réve avec impatience. Lucille activala
machine en appuyant sur le bouton magique.

Soudain, la machine émit un bruit étrange et des étincelles jaillirent de ses cotés. Timothée disparut
dans un nuage de fumée épaisse. L ucille fut prise de panique et tenta de réparer sa machine, maisen
vain.

Chapitre 3: Le monde a l'envers

Quand lafumée se dissipa, Timothée était de retour, mais quelque chose n'alait pas. |l setenait sur la
téte et marchait al'envers! Tout le monde du village était stupéfait de voir ce qui Sétait passeé. Lucille
était consternée et se sentait responsable de cette situation.

Elle réalisa que sa machine aréves avait crée un effet inverse : au lieu de réaliser lesréves des
enfants, elle lesinversait. Les enfants qui révaient de voler se retrouvaient a marcher sur les murs,
ceux qui révaient de devenir des artistes peignaient al'envers et ceux qui révaient de devenir
musiciens jouaient de la musique en sensinverse.

Lucille était déterminée aréparer sa machine et a corriger les révesinversés. Elle rassembla une
équipe de jeunes volontaires, tous victimes des réves inversés, pour |'aider dans sa quéte.

Chapitre 4 : La quéte des réves inverseés
L ucille et son équipe commencerent leur quéte pour trouver le remede aux révesinverses. lls se
rendirent dans des endroits fantastiques et insolites, comme la Forét des Rires Eternels, ou les arbres

chantaient des blagues, et |a Plaine des Bulles Géantes, ou les enfants pouvaient rebondir dans tous
les sens.
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Chaqgue étape de leur aventure leur apportait de nouvelles idées et inspirations pour réparer la
machine et inverser les effets indésirables. 1ls rencontrérent des créatures magiques et farfelues,
comme destrolls qui riaient al'envers et des licornes qui volaient les chaussures des enfants.

Lucille et son équipe étaient déterminés aréussir leur mission. lls travailleérent jour et nuit, testant
différentes formules et en faisant des expériences avec des ingrédients magiques.

Chapitre 5: Le succes de lI'imagination

Aprées de nombreux essais et erreurs, Lucille et son équipe réussirent enfin ainverser lesréves
inversés. lIsréaliserent que c'était la combinaison de I'imagination et de I'amitié qui était nécessaire
pour réparer lamachine.

L ucille organisa une grande féte pour célébrer le succeés de leur quéte. Tous les enfants du village
étaient présents, excités de voir leurs réves inversés redevenir normaux.

L ucille remercia chal eureusement son équipe et tous les enfants qui I'avaient soutenue. Elle réalisa
gue parfois, les erreurs pouvaient conduire a de grandes découvertes et que la persévérance était la clé
pour résoudre les problémes.

Chapitre 6 : Les nouveaux réves

Unefoislesrévesinverses corriges, les enfants du village étaient impatients de réessayer la machine
arévesde Lucille. Cette fois-ci, tout fonctionna comme prévu, et les réves des enfants se réaliserent a
merveille.

Timothée devint un joueur de football talentueux, les artistes peignirent des chefs-d'ceuvre et les
musi ciens jouerent de la musique magnifique. Les enfants du village étaient plus heureux que jamais
et reconnaissants envers Lucille pour son invention incroyable.

Lucille continua ainventer des objets fantastiques pour le village de Féérie, mais aucun ne fut aussi
célébre que sa machine aréves. Elle resta une |égende vivante et une source d'inspiration pour tous les
enfants du village.

Ains setermine I'histoire de Lucille, I'inventrice excentrique et de sa machine aréves. Une histoire

gui nous rappelle que parfois, Nos erreurs peuvent nous mener vers de grandes aventures et que
I'ingéniosité et la persévérance sont des qualités essentielles pour résoudre les problémes.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Quelle était I'invention de Lucille ?
» Une machine a réaliser les réves des enfants

» Une machine a fabriquer des bonbons

» Une machine a voyager dans le temps

» Une machine a faire pousser les plantes

2) Que s'est-il passé lors de la démonstration de la machine ?
* Les réves des enfants ont été inversés

» La machine s'est envolée dans le ciel

» La machine a explosé

» La machine a fonctionné parfaitement

3) Comment Lucille a-t-elle réagi apres la démonstration catastrophique ?
* Elle s'est sentie responsable et a voulu réparer la machine

* Elle a abandonné l'idée de l'invention

* Elle a ri de la situation

* Elle a décidé de ne plus jamais inventer

4) Qu'est-ce qui a aidé Lucille a réparer sa machine ?
* L'imagination et I'amitié

* La science et la technologie

* Les potions magiques

* Les connaissances historiques

5) Qu'est-ce qui s'est passé une fois les réves inversés corrigés ?
* Les réves des enfants se sont réalisés a merveille

* La machine est retombée en panne

* Les enfants ont perdu leur capacité a réver

* Les réves des enfants sont devenus encore plus bizarres

Bonnes réponses :
1) Une machine a réaliser les réves des enfants 2) La machine a explosé 3) Elle s'est sentie responsable et a
voulu réparer la machine 4) L'imagination et I'amitié 5) Les réves des enfants se sont réalisés a merveille
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Farfelue: Qui est bizarre, extravagant

Démonstration: Action de montrer ou de présenter quelque chose
Consternée: Trés surprise ou choquée

Excentrique: Qui se comporte d'une maniére inhabituelle ou originale
Quéte: Recherche ou poursuite d'un objectif

Ingéniosité: Capacité a trouver des solutions astucieuses ou ingénieuses
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