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La Machine a Réves Magiques

Histoire sur un métier  7/8 ans
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Chapitre 1 : La Découverte Extraordinaire

Un matin ensoleillé, dans la petite ville de Champignac, vivait un homme nommé Pierre. Pierre était
un inventeur passionné par la création de nouvelles choses. Avec son atelier rempli de gadgets
étranges et sa téte remplie d'idées farfelues, il passait des heures a expérimenter et ainventer.

Unjour, alors qu'il était en train de trier ses outils, Pierre entendit une voix familiere al'extérieur de
safenétre. C'était son jeune voisin, Lucas, qui lui rendait souvent visite pour voir ce qu'il fabriquait.

« Bonjour Pierre! Qu'est-ce quetu faisaujourd'hui ? » demanda L ucas avec curiosité.
«Bonjour Lucas! Aujourd'hui, j'essaie detrouver une nouvelle invention extraordinaire. J'ai
enviede créer quelque chose qui rendrala vie plusfacile et amusante pour tout le monde »,
répondit Pierre.

Lesyeux de Lucas silluminérent d'excitation. « C'est génial ! J'aimeraistellement t'aider, Pierre.
Est-cequeje peux rester ici et regarder ? »

Pierre sourit chaleureusement. « Bien slir, Lucas! Tu estoujourslebienvenu ici. Et qui sait,
peut-étre que tu aurasuneidée brillante qui m'échappe! »

Les deux amis sinstallérent dans I'atelier de Pierre, préts a passer lajournée a créer ensemble.
Chapitre 2 : L'Etrange Machine a Réves

Aprées de nombreuses heures d'expérimentation, Pierre et L ucas étaient sur le point de se décourager.
Aucune de leursidées ne fonctionnait commeils I'espéraient. Mais juste au moment ou ils pensaient
abandonner, Pierre eut une idée lumineuse.

«Lucas, j'ai uneidée! Et s nous créons une machine qui pouvait réaliser lesréves des gens?
Imagine toutes les possibilités! Les enfants pourraient voler danslesairs, lesanimaux
pourraient parler, lesmaisons pourraient se construiretoutes seules... »

Lucas fut pris d'enthousiasme. « Wow, Pierre! C'est uneidéeincroyable! Mais comment
allons-nous construire unetelle machine ? »

Pierre sortit son cahier de notes et commenca a dessiner les plans de la machine aréves. Pendant des
jours et des nuits, lui et Lucas travaillérent sans relache pour transformer leur idée en réalité.

Finalement, aprés de nombreux essais et gjustements, la machine aréves était préte. Elle était grande,
colorée et remplie d'engrenages et de boutons éonnants. Pierre et Lucas étaient impatients de la tester.

Chapitre 3 : Les Réves Deviennent Réalité

Lelendemain matin, Pierre et Lucas se réunirent dans |'atelier pour essayer lamachine aréves. lls
avaient invité leurs amis du quartier a participer a cette expérience magique.

Le premier volontaire était Zoé, une fille timide mais pleine d'imagination. Elle sassit devant la
machine, fermales yeux et pensatres fort a son réve préféré : voler comme un oiseau.
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Pierre appuyasur le bouton « Démarrer » et lamachine se mit en marche. Des lumiéres colorées
tourbillonnerent autour de Zoé, et soudain, elle se sentit 1égére. Quand elle ouvrit les yeux, €elle était
en train de voler dansles airs, entourée de nuages moelleux. Elle criait de joie, réalisant que son réve
était devenu réalité.

Un par un, les enfants essayerent la machine aréves. Arthur voulait devenir un explorateur intrépide,
Camille révait de devenir une sirene et L ucas souhaitait devenir le meilleur joueur de football du
monde. Grace alamachine aréves, tous leurs réves devinrent réalite.

Chapitre 4 : Une Fin Heureuse et Amusante

Aprés une journée remplie de rires, d'aventures et de réves devenus réalité, les enfants se
rassemblérent pour remercier Pierre et Lucas.

« C'était lameilleurejournéede mavie! Jene pourrai jamais oublier ces moments magiques »,
sexclama Zoé avec un large sourire.

«Merci, Pierre, d'avoir créé cetteincroyable machinearéves. Tu esle meilleur inventeur du
monde! », gouta Arthur avec enthousiasme.

Lucas prit laparole. « Pierre, je suistellement reconnaissant det'avoir comme ami et mentor. Tu
m'as appris quelesréves peuvent devenir réalité si on y met tout notre coaur et notre
Imagination. »

Pierre, ému, prit chague enfant dans ses bras. « Je suisravi d'avoir pu reéaliser vosréves, mes
chersamis. Mais souvenez-vous, les plus grandsréves ne sont pas ceux qui seréalisent en un
instant, mais ceux pour lesquelson travaille et qu'on poursuit sansrelache. »

Depuis ce jour-la, Pierre continua d'inventer de nouvelles machines extraordinaires, toujours avec
|'aide précieuse de Lucas et des autres enfants du quartier. Ils réaliserent que I'imagination et I'amitié
étaient les ingrédients essentiels pour transformer les réves en réalité.

Et aing, I'histoire de Pierre, I'inventeur génial, fut transmise de génération en génération, inspirant les
enfants aréver grand et a poursuivre leurs passions avec détermination.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Quel était le nom de l'inventeur ?
e Lucas

* Pierre

* Arthur

e Z0é

2) Qu'est-ce que Pierre voulait créer ?
* Une machine a remonter le temps

» Une machine a réves

* Un avion volant

* Un robot intelligent

3) Quel était le réve de Zoé ?

» Devenir un explorateur intrépide

* Volé comme un oiseau

* Devenir une siréne

* Devenir le meilleur joueur de football du monde

4) Qu'est-ce que Pierre a appris a Lucas ?
* A étre patient

« A travailler dur

« A étre gentil

« A étre courageux

5) Quels sont les ingrédients essentiels pour transformer les réves en
realité ?

 L'argent et le talent

* L'imagination et I'amitié

* La chance et le hasard

* Les études et l'intelligence

Bonnes réponses :
1) Pierre 2) Une machine a réves 3) Volé comme un oiseau 4) A travailler dur 5) L'imagination et I'amitié
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Atelier: Un endroit ou I'on travaille avec des outils et des machines

Farfelues: Bizarres ou étranges

Engrenages: Des piéces mécanigues qui s'emboitent et tournent ensemble pour faire bouger quelgue chose
Volontaire: Quelqu'un qui se propose de faire quelque chose de son plein gré
Intrépide: Quelqu'un qui n'a pas peur et qui est courageux

Siréne: Une créature mythique mi-femme mi-poisson

Mentor: Quelqu'un qui guide et enseigne a quelqu'un d'autre

Cceur: Le symbole de I'amour et des émotions

Imagination: La capacité de créer des images et des idées dans son esprit
Passion: Un fort intérét ou un amour pour quelque chose

Génération: Les personnes qui sont nées a peu pres a la méme époque
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