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Chapitre 1 : La Princesse et le Dragon
 
 Il était une fois, dans un royaume lointain, une magnifique princesse nommée Amélia. Elle avait de
longs cheveux dorés, des yeux bleus étincelants et un sourire radieux. Elle vivait dans un grand
château avec ses parents, le roi et la reine.
 
 Un jour, un dragon affreux attaqua le château. Il cracha du feu et détruisit tout sur son passage. Les
gardes du château se battirent courageusement, mais le dragon était trop fort pour eux. La princesse
Amélia, qui avait vu la bataille depuis sa chambre, décida d'agir. Elle enfila une cape et sortit de sa
chambre. Elle savait qu'elle devait faire quelque chose pour sauver son château et son peuple.
 
 La princesse se mit en route vers la grotte du dragon. Elle savait que c'était là qu'il se cachait. En
chemin, elle rencontra un petit lapin qui lui proposa de l'aider. La princesse accepta et le petit lapin les
guida jusqu'à la grotte.
 
 Quand ils arrivèrent, le dragon rugit de rage. La princesse ne flancha pas et se dirigea vers le dragon.
Elle leva les bras en l'air et cria « Arrêtez ! Pourquoi détruisez-vous notre château ? » Le dragon
grogna et cracha du feu sur la princesse. Mais le petit lapin bondit sur le dragon et le mordit à la
queue, distraire sa colère. La princesse en profita pour courir vers le dragon. Elle grimpa sur son dos
et enfonça son épée dans le crâne du dragon. Le dragon tomba sur la terre, mort.
 
 La princesse Amélia était devenue une héroïne pour son peuple. Ils l'acclamèrent et lui firent une
grande fête en son honneur. Mais la princesse savait que son aventure ne faisait que commencer. Elle
avait bien compris que la grotte du dragon était le début de quelque chose de plus grand.
 
 Chapitre 2 : La Rencontre avec le Sorcier
 
 La princesse décida de partir à l'aventure. Elle avait une soif d'aventure et de découverte. Elle
rencontra un vieux sorcier sur sa route qui lui donna une carte où l'on pouvait voir un grand trésor
caché dans une grotte. La princesse décida de chercher ce trésor, mais elle savait que cela ne serait pas
facile.
 
 Elle mit plusieurs jours à marcher jusqu'à la grotte. Elle arriva face à une porte fermée. Elle essaya de
l'ouvrir, mais elle était verrouillée. Elle sortit alors la carte que lui avait donnée le sorcier. Elle y
trouva une formule magique qui lui permettrait d'ouvrir la porte. Elle prononça la formule magique et
la porte s'ouvrit.
 
 La princesse entra dans la grotte, mais elle ne trouva pas de trésor. Elle vit simplement un petit chat
noir qui la regardait avec des yeux brillants. La princesse, intriguée, s'approcha du chat. Il lui parla
alors : « Je suis un chat magique qui peut te donner tout ce que tu veux. Mais avant, tu dois
répondre à une énigme. » La princesse accepta et écouta l'énigme. Elle répondit correctement et le
chat magique se transforma en prince charmant, qui avait été transformé en chat par une sorcière
maléfique.
 
 Le prince remercia la princesse de l'avoir libéré de sa malédiction. Il était si reconnaissant qu'il lui
offrit son aide pour trouver le trésor. Les deux se mirent en route pour trouver le trésor ensemble.
 
 Chapitre 3 : Le Combat Final et la Victoire de la Princesse
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 La recherche du trésor les mena à une forêt enchantée, peuplée de créatures étranges. Le prince dit
alors à la princesse : « Attention, nous approchons du repaire de la sorcière maléfique qui m'a
transformé en chat. » La princesse savait qu'elle avait une mission à accomplir. Elle devait vaincre
la sorcière maléfique et sauver le prince.
 
 La sorcière, qui avait été avertie de leur venue, les attendait. Elle leur jeta des sorts et des
malédictions, mais la princesse était trop courageuse pour abandonner. Elle invoqua sa magie et
contre-attaqua. La bataille fut longue et difficile. Les sorts et les malédictions pleuvaient sur la
princesse, mais elle ne faiblit pas. Elle était déterminée à vaincre la sorcière et à sauver le prince.
 
 Finalement, la sorcière maléfique fut vaincue. La princesse avait triomphé du mal et avait sauvé le
prince. La princesse et le prince tombèrent amoureux l'un de l'autre. Ils décidèrent de se marier et de
vivre heureux pour toujours. Le peuple les acclama et la princesse rentra chez elle, plus courageuse et
plus sage qu'avant.
 
 C'est ainsi que la princesse Amélia devint une légende dans le royaume, un symbole de courage et de
détermination pour tous ceux qui l'aimaient et l'admiraient.
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Le quizz : as-tu bien compris l'histoire ? 

1) Quel est le nom de la princesse ?
• A - Amélia
• B - Charlotte
• C - Sophie
• D - Emma

2) Pourquoi le dragon a-t-il attaqué le château ?
• A - Par ennui
• B - Pour se nourrir
• C - Parce qu'il avait été provoqué
• D - On ne sait pas

3) Qui a aidé la princesse à combattre le dragon ?
• A - Un petit lapin
• B - Un renard
• C - Un chat
• D - Un chien

4) Qu'a proposé le chat magique à la princesse ?
• A - De devenir sa servante
• B - De lui donner un trésor
• C - De la tuer
• D - De lui poser une énigme

5) Quelle est la mission de la princesse dans la forêt enchantée ?
• A - Sauver le prince charmant
• B - Trouver un trésor
• C - Vaincre une sorcière maléfique
• D - Faire une promenade

Bonnes réponses : 
1) A - Amélia 2) D - On ne sait pas 3) A - Un petit lapin 4) B - De lui donner un trésor 5) C - Vaincre une
sorcière maléfique 
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Glossaire : les mots compliqués de l'histoire 

Maléfique: Qui est mauvais, qui cherche à faire le mal
Sorcier: Personne qui a des pouvoirs magiques
épée: Arme de guerre longue et tranchante
Verrouillée: Fermée à clé, impossible à ouvrir sans la clé
Formule magique: Phrase secrète qui permet d'utiliser des pouvoirs magiques
Intriguée: Attirée par quelque chose, qui suscite la curiosité
énigme: Question ou jeu qui demande une réponse ou une solution difficile
Reconnaissant: Qui éprouve de la gratitude, qui est reconnaissant
Malédiction: Sortilège qui apporte du malheur
Bataille: Combat entre deux armées, deux groupes ennemis
Détermination: Volonté ferme de réaliser quelque chose
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