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L'Aventure de Lila a Néotopia

Histoire de science-fiction » 7/8 ans
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Chapitre 1 : La Ville des Merveilles

Il était une fois, dans un monde ou les voitures volaient au-dessus des gratte-ciels scintillants, une
ville appelée Néotopia. C'était une métropole futuriste ou les trottoirs brillaient d'une lumiére douce et
les bétiments semblaient toucher le ciel. Les habitants de Néotopia vivaient dans un monde de
technol ogie avancee, ou les robots servaient le café dans les cafés et ou |es hologrammes dansai ent
danslesrues.

Au coaur de Néotopia, se trouvait une petite fille nommée Lila. Agée de 8 ans, elle avait de longs
cheveux bruns et des yeux curieux qui reflétaient I'émerveillement permanent qu'elle ressentait pour
saville. Chaguejour, Lilaexplorait les rues animeées de Néotopia, découvrant de nouvelles merveilles
technol ogiques a chaque coin de rue.

Un jour, alors gu'elle se promenait dans le parc central de laville, Lilaremarqua un étrange objet
brillant caché parmi les buissons. Intriguée, elle sapprocha et découvrit un petit appareil électronique
avec des boutons lumineux. Sans hésiter, elle appuya sur I'un des boutons, et soudain, un hologramme
en forme d'étoile apparut devant elle.

« Bonjour, petite exploratrice, » dit I'hologramme d'une voix douce. « Je suis Stella, ton guide a
traversla découverte. Tu asdéclenchéle premier test del'épreuvedel'étoile. Estu prétea
explorer les mystéres de Néotopia? »

Lesyeux de Lilasilluminerent dejoie. Elle acquiesca avec enthousiasme, impatiente de commencer
cette incroyable aventure. Stellalui expliqua qu'elle devait résoudre une série d'énigmes et de défis
pour découvrir les secrets les mieux gardés de laville.

Chapitre 2 : L'Aventure Commence

Guidée par Stella, Lila se lanca dans une quéte pleine de surprises et d'énigmes. Elle visitales
endroits les plus fascinants de Néotopia, des jardins suspendus aux musées holographiques en passant
par les riviéres lumineuses qui traversaient laville. A chague étape, elle rencontrait des personnages
étonnants, comme des robots parlants et des créatures virtuelles.

Lilase prit d'affection pour un petit robot nommé Spark, qui devint son fidele compagnon de voyage.
Ensemble, ils résolvaient les énigmes les plus complexes, utilisant leur intelligence et leur ingéniosité
pour progresser dans I'épreuve de I'étoile. Chague défi relevé les rapprochait un peu plus de la vérité
cachée derriére les mysteres de Néotopia.

Au fil de son exploration, Lila découvrit des inventions incroyables, comme des téléporteurs
instantanés et des montagnes russes anti-gravité. Elle apprit aussi I'importance de I'amitié et de la
persévérance, car chaque obstacle surmonté renforcait sa confiance en elle.

Chapitre 3 : La Révélation Finale

Apres des jours d'aventure et de réflexion, Lilaarriva enfin au dernier défi de I'épreuve de I'étoile.
Devant elle se dressait un immense édifice en verre, brillant sous le soleil couchant de Néotopia.
C'était le Temple de la Connaissance, le lieu ou se cachait le secret ultime de laville.

Guidée par Stella et accompagnée de Spark, Lila pénétra dans le temple et découvrit une salle
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circulaire ornée de fresques lumineuses. Au centre de la piéce se trouvait un globe holographique
représentant le monde entier, avec des points lumineux indiquant des lieux mystérieux.

Stellaexpliquaa Lila que Néotopia avait été construite sur les ruines d'une ancienne civilisation
disparue, dont les connaissances étaient enfouies sous la ville moderne. En résolvant les énigmes de
I'épreuve de I'étoile, Lilaavait déverrouillé I'acces a ces connai ssances anciennes, offrant a Néotopia
la possibilité de perpétuer son héritage de découverte et d'innovation.

Lilaréaisaaors que lavraie découverte n'était pas seulement de trouver des trésors cachés, mais de
cultiver lacuriosité et le désir d'apprendre. Avec un sourire radieux, elle remercia Stella, Spark et tous
les habitants de Néotopia pour cette incroyable aventure qui avait changé savie atout jamais.

Et c'est ainsi que la petite Lila devint une exploratrice intrépide, préte a affronter de nouveaux défis et
adécouvrir les merveilles du monde, guidée par sa passion pour la connaissance et |'aventure.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Comment s'appelle la ville ou se déroule I'histoire?
* Néotopia

* Néo-ville

* Cyberville

* Futuropolis

2) Quel age a la petite fille nommée Lila?
* 6 ans
8 ans
10 ans
12 ans

3) Quel objet étrange trouve Lila dans le parc central de la ville?
* Une clé

* Un livre
* Un appareil électronique
* Un jouet

4) Comment s'appelle I'hnologramme qui apparait devant Lila?
* Stella

* Lumina

* Orion

* Nova

5) Quel test Stella propose-t-elle a Lila?
* Le test du courage

* Le test de l'intelligence

* Le test de I'amitié

* Le test de I'épreuve de I'étoile

Bonnes réponses :
1) Néotopia 2) 8 ans 3) Un appareil électronique 4) Stella 5) Le test de I'épreuve de I'étoile
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Gratte-ciels: Immeubles trés hauts et imposants.

Métropole: Grande ville densément peuplée.

Technologie avancée: Utilisation de techniques modernes et sophistiquées pour créer des objets ou des
services innovants.

Robots: Machines automatisées capables d'accomplir des taches sans intervention humaine.
Hologrammes: Images en trois dimensions créées par la projection de la lumiere.

épreuve: Test ou défi a relever.
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