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Chapitre 1: L'appel du roi

Il était une fois, dans un royaume lointain, un jeune chevalier nomme Arthur. Il vivait al'époque du
Moyen Age, dans un petit village paisible. Depuis son plus jeune &ge, Arthur révait de devenir un
chevalier courageux et de protéger son pays contre les forces du mal.

Un jour, alors qu'Arthur Sentrainait avec son épée dans la cour du chateau, un messager royal arrivaa
toute allure. Il apportait une missive du roi, demandant I'aide d'un chevalier brave et loyal pour
protéger le royaume contre une terrible menace.

Arthur, rempli d'excitation, se précipitavers le messager et demandaalire le message royal. Le
messager lui remit lalettre, et Arthur la parcourut avec attention. Le roi expliquait que des créatures
mal éfiques, dirigées par un sorcier puissant, avaient envahi les terres voisines et menacgaient d'envahir
SON propre royaume.

Leroi demandait a Arthur de partir en quéte pour trouver un artefact magique, connu sous le nom de
« Pierrede Lumiére », qui avait le pouvoir de repousser les forces du mal. Arthur était déterminé a
accomplir cette mission et a prouver sa valeur en tant que chevalier.

Chapitre 2: Le départ

L e lendemain matin, Arthur se prépara pour son voyage. Il enfila son armure étincelante, attacha son
€pée a sa ceinture et monta sur son fier destrier, nommé Eclair. Son fidele écuyer, Lucas,
|'accompagnait dans cette grande aventure.

L es deux compagnons chevaucherent a travers les vastes plaines, traversant des foréts mystérieuses et
grimpant des montagnes escarpées. Apres plusieurs jours de voyage, ils arriverent enfin devant un
vieux chateau abandonné, réputé pour abriter I'entrée d'un tunnel secret menant alaPierre de
Lumiere.

Arthur et Lucas descendirent de leurs chevaux et se frayérent un chemin atraverslesronces et les
herbes folles qui entouraient le chéteau. lls arriverent enfin devant une large porte en bois, recouverte
de poussiere et de toiles d'araignées. D'une poussée puissante, Arthur réussit a ouvrir la porte.

Chapitre 3: Le tunnel mysteérieux

A I'intérieur du chéateau, les deux compagnons découvrirent un passage sombre et étroit. Armés de
leurs torches, ils saventurérent prudemment dans le tunnel. Les murs étaient humides et glissants, et
des gouttes d'eau tombaient réguliérement du plafond.

Au fur et amesure qu'ils avancaient, ils entendirent des murmures mystérieux et des bruits étranges
résonner dans les couloirs. Les ombres semblaient danser sur les murs, rendant |'atmosphére encore
plus mystérieuse.

Apres de longues heures de marche, les compagnons arriverent enfin devant une énorme porte en
pierre sculptée. Sur cette porte étaient gravés des symboles anciens et des inscriptions en langue
magique. Arthur, se rappelant des enseignements de son mentor, murmura une formule ancienne. La
porte souvrit lentement, révélant une vaste salle renfermant lalégendaire Pierre de Lumiere.
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Chapitre 4: Le combat contre le sorcier

Alors gu'Arthur et Lucas sapprochaient de la Pierre de Lumiére, une silhouette sombre apparut
devant eux. C'était le sorcier maléfique, qui avait appris leur quéte et était déterminé ales arréter.

«Vousne passerez pas! », rugit le sorcier d'une voix sinistre. 1l leva sa baguette magique et lanca
un sort puissant en direction des deux chevaliers. Mais gréce aleur courage et leur habileté, Arthur et
Lucas parvinrent a esquiver les attagques magiques.

Arthur brandit son épée, prét a affronter le sorcier. Un combat épique sensuivit, avec des éclairs
d'épées et des sorts magiques lancés dans tous les sens. Arthur se montra plus fort et plus déterminé
gue jamais. Il évitales sorts du sorcier et réussit a porter un coup décisif.

L e sorcier tomba a genoux, vaincu. Arthur récupérala Pierre de Lumiéere et la brandit fierement. La
salle fut subitement inondée d'une lumiere éclatante, repoussant les ténebres qui entouraient le sorcier.

Chapitre 5: La victoire et le retour

Avec la Pierre de Lumiére en sa possession, Arthur et Lucas quittérent le chateau et se dirigérent vers
le royaume pour affronter les forces du mal qui menagaient leur patrie. Gréce ala puissance de la
pierre, les chevaliers réussirent a repousser les créatures maléfiques et a protéger le royaume.

Leroi, impressionné par la bravoure et laloyauté d'Arthur, le nomma chevalier royal et lui confiala
garde de laPierre de Lumiere.

Arthur et Lucas étaient fiers de leur victoire et de leur réle dans |a protection du royaume. Ils
rentrerent au village acclameés par |es habitants reconnai ssants.

Et aing, le jeune chevalier Arthur réalisa son réve de devenir un héros. Il continua a accomplir de

nombreuses quétes, protégeant |e royaume et aidant les plus faibles. Son courage, son intelligence et
sarésilience firent de lui une légende, racontée de génération en génération.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Quel était le réve d'Arthur depuis son plus jeune age ?
» De devenir un chevalier courageux

* De devenir un sorcier puissant

* De devenir un roi

* De devenir un marchand

2) Quel était le nom du destrier d'Arthur ?
* Eclair

» Tempéte

* Foudre

e Tonnerre

3) Quel était I'artefact magique que le roi a demandé a Arthur de trouver ?
* La Pierre de Lumiere

« L'Epée Enchantée
* Le Bouclier Magique
 La Baguette des Etoiles

4) Ou Arthur et Lucas ont-ils trouvé la Pierre de Lumiére ?
» Dans un vieux chateau abandonné

» Dans une forét mystérieuse

* Au sommet d'une montagne

» Dans une grotte sombre

5) Qu'est-ce qui a permis a Arthur de repousser le sorcier maléfique ?
* La Pierre de Lumiere

« L'Epée Magique

* La Potion de Protection

* Le Sortilege de Défense

Bonnes réponses :
1) De devenir un chevalier courageux 2) Eclair 3) La Pierre de Lumiére 4) Dans un vieux chateau abandonné
5) La Pierre de Lumiére
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Chevalier: Un chevalier est un guerrier noble qui se bat avec courage et honneur pour protéger les autres.
Royaume: Un royaume est un pays gouverné par un roi ou une reine.

Missive: Une missive est une lettre importante.

Menace: Une menace est un danger ou une situation qui peut causer du tort.

Quéte: Une quéte est une recherche ou une mission pour atteindre un objectif important.

Artefact: Un artefact est un objet ancien et souvent magique.

Repousser: Repousser signifie faire reculer ou éloigner quelque chose ou quelqu'un avec force.

Destrier: Un destrier est un cheval puissant et rapide utilisé par les chevaliers.

ecuyer: Un écuyer est un assistant ou un apprenti d'un chevalier.

Aventure: Une aventure est une expérience excitante et pleine de rebondissements.

Chateau: Un chateau est un grand batiment fortifié ou vivent les rois et les reines.

Poussiere: La poussiéere est une fine couche de particules qui se trouve souvent sur les objets qui ne sont
pas nettoyés réguliérement.

Toiles d'araignées: Les toiles d'araignées sont les fils collants que les araignées tissent pour attraper leurs
proies.

Tunnel: Un tunnel est un passage souterrain creusé a travers la terre ou la roche.

Inscriptions: Les inscriptions sont des mots ou des symboles gravés sur une surface.

Baguette magique: Une baguette magique est un baton utilisé dans les histoires de magie pour lancer des
sorts.

épique: Epique signifie grand et héroique.

Déterminé: Etre déterminé signifie avoir une forte volonté et ne pas abandonner facilement.

Ténebres: Les ténebres sont I'absence de lumiére, souvent utilisées pour représenter le mal ou la peur.
Bravoure: La bravoure est le courage et l'audace face au danger.

Loyauté: La loyauté est la qualité d'étre fidele et dévoué a quelqu'un ou quelque chose.

Patrie: La patrie est le pays ou I'on est né ou dont on se considére comme faisant partie.

Résilience: La résilience est la capacité de se relever aprés avoir traversé des difficultés.

Légende: Une Iégende est une histoire célébre et souvent exagérée qui est racontée depuis longtemps.
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