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Le meéedaillon magique

Histoire de science-fiction « 9 ans et plus
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Chapitre 1: Le mystérieux meédaillon

Il était une fois, dans une petite ville tranquille, vivait une petite fille nommeée Léa. L éa était une
jeune fille curieuse et imaginative. Elle aimait passer son temps alire des livres de science-fiction et a
réver d'aventures extraordinaires.

Un jour, alors gu'elle explorait le grenier de samaison, L éa découvrit un vieux coffre poussi éreux.
Intriguée, elle décida de I'ouvrir et y trouva un magnifique médaillon en argent. Sur le médaillon
étaient gravées des inscriptions énigmatiques et mystérieuses.

Sans se douter de lamagie qui |'attendait, L éa décida de mettre le médaillon autour de son cou. A
peine eut-elle fait cela qu'une étrange lueur enveloppa la piéce, et lorsgu'elle rouvrit les yeux, elle se
trouvait dans un endroit étrange et inconnu.

Chapitre 2: Le voyage dans le temps

L éaregarda autour d'elle, émerveillée. Elle se trouvait dans une ville complétement différente de
celle ou elle habitait. Les batiments semblaient étre issus d'une autre époque, et les voitures avaient un
design futuriste.

Elle réalisa rapidement qu'elle avait voyagé dans le temps grace au médaillon. Excitée par cette
découverte incroyable, Léa décidade profiter de cette opportunité pour explorer cette nouvelle réalité.

Elle se promenadans les rues de laville et rencontra des gens sympathiques et chaleureux. Ils lui
expliguerent que cette ville était située dans le futur, des centaines d'années aprés sa propre epoque.
I1s lui raconterent également qu'il existait une quéte légendaire qui permettait a ceux qui la
réussissaient de retourner dans leur époque d'origine.

Chapitre 3: La quéte du retour

Intriguée par cette quéte, Léa décida qu'elle devait la mener abien afin de rentrer chez elle. On lui
expligua qu'elle devait retrouver trois artefacts magiques disséminés dans des lieux mythiques de cette
nouvelle réalite.

Le premier artefact était caché au sommet d'une montagne enneigée, le deuxieme se trouvait dans les
profondeurs d'un océan rempli de créatures marines extraordinaires, et le dernier était gardé par un
dragon dans une grotte sombre et mystérieuse.

L éa, pleine de détermination, commenca son périple. Elle escalada la montagne, bravant le froid
glacial, et récupérale premier artefact. Elle plongea ensuite dans I'océan, nageant aux cotés de
poissons multicolores et d'étranges créatures marines, pour récupérer le deuxiéme artefact.

Chapitre 4: L'affrontement avec le dragon

Ledernier défi qui attendait Léa était le plus dangereux de tous : affronter le dragon. La grotte était
sombre et remplie de pieges. Léa avanga avec prudence, éclairant son chemin avec une lanterne.
Finalement, elle arriva devant le dragon, un immense créature crachant du feu.

Ledragon lui parlad'une voix grave et menacante, lui expliquant qu'il ne lui donnerait le dernier
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artefact que sil remportait un défi. Le défi consistait a résoudre une énigme complexe et atrouver le
mot magique qui ouvrirait la porte de la grotte.

L éa, grace a sa perspicacité et a son intelligence, résolut I'énigme et prononca le mot magique. La
porte de la grotte souvrit et le dragon lui remit |'ultime artefact. L éa était préte arentrer chez elle.

Chapitre 5: Le retour dans le présent

Avec lestrois artefacts en sa possession, Léafit le chemin en sensinverse. Elle escalada la montagne,
plongea dans |'océan et affronta les dangers de la grotte pour revenir al'endroit ou tout avait
commence.

Une fois de retour, elle regardale médaillon et prononca les mots magiques qu'elle avait appris du
dragon. Une nouvelle lueur enveloppa la piéce, et lorsgue Léarouvrit les yeux, elle se trouvait a
nouveau dans le grenier de sa maison.

Elleretirale médaillon de son cou, le rangea soigneusement dans le coffre et referma celui-ci. Léa
avait vécu une aventure extraordinaire, mais elle était heureuse de retrouver savie quotidienne.

Depuis ce jour, Léa garda le médaillon précieusement et se souvint toujours de I'incroyable voyage

dans le temps qu'elle avait vécu. Et qui sait, peut-étre un jour, elle referait un voyage dans le passé ou
le futur, pour d'autres aventures passionnantes.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Qu'est-ce que Léa a découvert dans le grenier de sa maison ?
* Un vieux coffre poussiéreux

* Un livre de science-fiction

* Un médaillon en argent

* Une clé magique

2) Comment Léa a-t-elle voyagé dans le temps ?
* En lisant un livre

* En mettant le médaillon autour de son cou

* En fermant les yeux tres fort

* En utilisant une machine a remonter le temps

3) Que devait faire Léa pour rentrer chez elle ?
* Trouver trois artefacts magiques

* Trouver un trésor caché

* Trouver la clé du coffre

* Trouver un dragon

4) Ou était caché le dernier artefact ?
* Au sommet d'une montagne enneigée

» Dans les profondeurs de I'océan

» Dans une grotte sombre et mystérieuse

* Sous le lit de Lea

5) Comment Léa est-elle rentrée dans le présent ?
» En pronongant les mots magiques

« En fermant les yeux tres fort

* En utilisant une machine a voyager dans le temps

* En retirant le médaillon de son cou

Bonnes réponses :
1) Un médaillon en argent 2) En mettant le médaillon autour de son cou 3) Trouver trois artefacts magiques
4) Dans une grotte sombre et mystérieuse 5) En pronongant les mots magiques
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Inscriptions: Des écritures ou dessins gravés sur une surface.

époque: Une période ou une période de temps spécifique dans I'histoire.

Quéte: Une recherche ou une recherche pour trouver ou accomplir quelque chose de spécifique.
Artefacts: Des objets anciens ou magiques d'une grande valeur historique ou culturelle.

Creatures: Des étres vivants, souvent imaginaires, comme des animaux fantastiques ou des monstres.
enigme: Un probléme ou une question difficile a résoudre.

Perspicacité: La capacité de comprendre les choses rapidement et de maniére précise.

Ultime: Dernier ou final.

Précieusement: De maniére trés précieuse ou avec beaucoup de soin.
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