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Chapitre 1: Le secret du vieux manoir

Dans e petit village de Boisville, situé au coaur d'une forét mystérieuse, vivait un jeune garcon
nomme L éo. Il avait six ans et adorait |es aventures fantastiques. Un jour, alors qu'il jouait prés de la
riviére, il entendit une histoire incroyable.

« Connaissez-vous le vieux manoir abandonné au sommet de la colline ? » demanda un des
villageois aux autres. « On dit qu'il est hanté par desfantomes! »

Lesyeux de Léo silluminérent d'excitation. L es fantdbmes étaient ses créatures préférées. |1 décida
donc de se rendre au vieux manoir pour découvrir sil abritait vraiment des esprits. Avec son chien
fidéle, Max, a ses cOtés, Léo grimpala colline escarpée jusqu'au sommet ou se dressait
maj estueusement e manoir.

Chapitre 2: Une rencontre inattendue

En approchant du manoir, L éo fut émerveillé par sa grandeur et sa beauté délabrée. Les murs
couverts de lierre semblaient respirer une aura mystérieuse. L éo frissonna d'excitation alors qu'il
poussa la porte grincante. Le manoir était sombre et poussiéreux, mais cela ne découragea pas notre
jeune aventurier.

Soudain, une voix spectrale se fit entendre atraversles couloirs. « Qui ose pénétrer dans mon
domaine ? » demandalavoix.

Léo seraidit, mais seressaisit rapidement. « Je m'appelle L €o, et je suisvenu pour rencontrer les
fantdmes », répondit-il courageusement.

Une silhouette apparut alors devant lui, flottant dans les airs. C'était un fantéme bienveillant nommeé
Amélie. Elle avait des cheveux argentés et une robe blanche qui semblait flotter dans |'air.

« JesuisAmélie, le fantéme gardien de ce manoir », dit-elle d'une voix douce. « Mais que fais-tu
ici, Léo ? Lesenfants ne sont pas censés venir dansles endroits hantés. »

L éo expliqua son amour pour les aventures fantastiques et son désir de découvrir les secrets du vieux
manoir. Amélie sourit chaleureusement et décida de lui accorder sa confiance.

Chapitre 3: Un voyage dans le passé

Amélierévélaa L éo quele manoir était autrefois un lieu de joie et de féte. Maisil y a de nombreuses
anneées, un terrible événement avait transformé cet endroit en un domaine hanté. Depuislors, les
fantdbmes erraient alarecherche de lumiere et de rédemption.

Touché par I'histoire dAmélie, Léo proposa de les aider atrouver la paix. Ensemble, ils entreprirent
un voyage magique atravers le temps. Ils traverserent des salles ornées de chandeliers en argent, des
couloirs sombres ou les ombres dansaient, et des jardins enchantés remplis de fleurs éclatantes.

Au fur et amesure de leur exploration, Léo en apprit davantage sur les fantdmes qui hantaient le

manoir. |l y avait Arthur, un chevalier courageux qui avait perdu son honneur, Emma, une ballerine
gui N‘avait jamais réalisé son réve de danser sur scene, et Victor, un inventeur dont les créations
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étaient restées incompl etes.
Chapitre 4: Une mission de confiance

Léo réalisaque laclé pour libérer les fantdmes de leur tristesse était la confiance. 11 devait les aider a
croire en eux-mémes et a surmonter leurs peurs. |l encouragea Arthur & se battre pour regagner son
honneur, soutint Emma dans sa passion pour la danse et aida Victor aterminer sesinventions.

Peu a peu, les fantdmes commencerent a retrouver leur ancienne énergie. Les salles du manoir
silluminerent de couleurs vives et de rires joyeux. Le vieux manoir abandonné renaissait de ses
cendres.

Chapitre 5: La féte des fantdmes

Lejour de laféte des fantdmes arriva enfin. Léo avait organiseé une célébration pour honorer les
esprits qui avaient retrouvé leur confiance. Les villageois de Boisville furent invités a participer ala
féte.

L es fantdmes danserent, rirent et partagerent leur joie avec tous ceux qui étaient présents. Léo regut
des éloges pour sa bravoure et sa persévérance. |1 comprit que la confiance pouvait transformer les
peurs en opportunites.

Au milieu desrires et des applaudissements, Léo setournavers Amélie et dit : « Je suisfier d'avoir
pu aider tesamis. Merci dem'avoir fait confiance. »

Amélie sourit et répondit : « C'est toi qui nous as montré le véritable pouvoir dela confiance,
Léo. Tu esun véritable héros. »

Et aingi, Léo et Amélie devinrent de fideles amis, et le vieux manoir abandonné fut désormais connu
comme le manoir de la confiance, symbole d'espoir et de courage pour tous ceux qui y entraient.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Quel est le nom du jeune gargon ?
* Max

*Léo

* Amélie

* Arthur

2) Que recherche Léo dans le vieux manoir ?
» Des trésors

» Des bonbons

» Des fantbmes

* Des jouets

3) Comment s'appelle le fantbme que Leo rencontre ?
* Emma

* Victor
* Amélie
e Arthur

4) Que doit accomplir Léo pour aider les fantomes ?
» Leur donner de la nourriture

* Les faire rire

* Les effrayer

 Leur redonner confiance

5) Comment le vieux manoir est-il appelé ala fin de I'histoire ?
* Le manoir de la peur

* Le manoir de la tristesse

» Le manoir de la confiance

* Le manoir des fantdmes

Bonnes réponses :
1) Léo 2) Des fantbmes 3) Amélie 4) Leur redonner confiance 5) Le manoir de la confiance
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Délabrée: En mauvais état, abimée

Aura: Une atmosphére ou une impression particuliére qui émane d'un lieu ou d'une personne
Spectrale: Qui se rapporte aux fantdmes ou aux esprits

Endroits hantés: Des lieux ou I'on dit qu'il y a des fantbmes ou des esprits

Rédemption: Le fait de se racheter, de trouver la paix et le pardon

Honorer: Rendre hommage, montrer du respect

Renaissait de ses cendres: Retrouver vie ou force aprés une période difficile
Opportunités: Des chances ou des possibilités

Heros: Une personne courageuse et admirable
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