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Les Aventures de Léo et le
Dragon Farceur

Histoire rigolote « 9 ans et plus
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Chapitre 1 : La découverte du monde fantastique

Dans un petit village paisible, vivait un jeune garcon nommeé Léo. Il avait dix ans et adorait se
plonger dans I'univers magique des livres. |l révait de vivre des aventures extraordinaires et de
rencontrer des créatures fantastiques. Un beau jour, alors qu'il se promenait prés de laforét, Léo
découvrit une vieille carte au trésor. Curieux et excité, il décida de suivre les indications pour trouver
le mystérieux trésor cache.

Aprés une longue marche atravers les bois, Lé€o arriva devant une immense grotte. La grotte était
sombre et mystérieuse, mais cela n'effrayait pas notre jeune héros intrépide. |l entra courageusement a
I'intérieur, et c'est laqu'il fit une rencontre inattendue.

Chapitre 2 : Le dragon farceur

Au fond de la grotte, Léo découvrit un dragon endormi. Mais ce n'était pas un dragon ordinaire.
Celui-ci était tout petit, pas plus grand qu'un chien ! Léo ne put sempécher de sourire en voyant cette
adorable créature. Le dragon se réveillaen sursaut et fixa L€o avec ses grands yeux étincelants.
«Bonjour ! Jesuis L éo », dit e garcon en sinclinant devant e dragon.

« Enchanté, Léo! JesuisDrago, ledragon farceur », répondit le petit dragon en sautillant
joyeusement. « Je suisle gardien de cetrésor, maispersonnenel'aencoretrouve! »

Léo était é&onné d'apprendre que ce trésor fabuleux était toujours caché. Drago lui expliqua quiil
aimait jouer des tours aux explorateurs qui entraient dans la grotte, mais qu'il avait décidé de faire une
exception pour Leéo. Il était intrigué par le courage et la gentillesse du gargon.

Chapitre 3 : La quéte du trésor

Drago proposa a Léo de l'aider atrouver le trésor, mais a une seule condition : ils devaient résoudre
trois énigmes pour obtenir les indices nécessaires. Excité par cette aventure, L €o accepta avec
enthousiasme.

Ils se mirent donc a larecherche de la premiére énigme. Ils explorérent de sombres cavernes,
grimpeérent sur des falai ses escarpées et traversérent des rivieres tumultueuses. Finalement, ils
découvrirent une vieille statue énigmatique au milieu d'une clairiere.

«Voici la premiére énigme », dit Drago. « Qu'est-ce qui vole sans ailes, chante sans voix et pique
sans épines ? »

L éo réfléchit un instant et eut une idée.

« C'est letemps! », sexclamat-il. « || vole sans ailes, parce qu'il s écoule rapidement. || chante
sansVvoix, parce qu'il marque les saisons. Et il pique sans épines, parce qu'il est précieux et
fugace. »

Le dragon applaudit de joie et lui donnale premier indice pour trouver le trésor.

Chapitre 4 : La course contre le temps
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Avec le premier indice en poche, Léo et Drago se mirent alarecherche de la deuxieme énigme. lls
escal adérent des montagnes enneigées et traverserent des foréts enchantées. Finalement, ils arriverent
devant une cascade majestueuse.

«Voici ladeuxieme énigme », dit Drago. « Je suisprise, maisjamais attrapée. Je voyage
partout, maisje ne bouge pas. Qui suis-je ? »

L éo réfléchit intensément et eut une idée.

« C'est une photo! », sexclamat-il. « Elle est prise, maisjamais attrapée, car ellefige un instant
dansletemps. Elle voyage partout a traverslesalbums, mais elle ne bouge pas. »

Drago jubilade joie et lui donna le deuxieme indice pour trouver le trésor.

Chapitre 5: Larévélation du trésor

Avec les deux premiersindices en sa possession, Léo et Drago se lancérent alarecherche de la
troisieme énigme. |ls traversérent des marécages glissants et explorérent des grottes sombres.

Finalement, ils atteignirent un vieux temple caché au coaur de laforét.

«Voici latroisieme énigme », dit Drago. « On me jette quand on en a besoin, maison me prend
guand on n'en a pas besoin. Qui suisje? »

L éo réfléchit avec détermination et eut une idée.
« C'est un coup d'aal ! », Sexclama-t-il. « On jette un coup d'cal quand on en a besoin

d'informationsrapides, maison le prend quand on n'en a pas besoin pour satisfaire sa curiosité.
»

Drago était ravi et lui donnale dernier indice pour trouver le trésor.
Chapitre 6 : Larécompense de l'aventure

Armeé destroisindices, Léo et Drago se dirigérent vers|'endroit indiqué sur la carte au trésor. Ils
creuserent fébrilement et, au bout de quelques minutes, ils déterrérent une malle en bois scintillante.

En I'ouvrant, Léo découvrit un trésor éblouissant de piéces d'or, de bijoux précieux et de livres
anciens. Mais ce n'était pas larichesse matérielle qui rendait Léo le plus heureux. C'était I'amitié qu'il
avait développée avec Drago et toutes les aventures qu'ils avaient partagées.

L éo et Drago décidérent de partager le trésor avec le village, en utilisant la richesse pour construire
une bibliotheque fantastique. 11s remplirent les étageres de livres magiques et invitérent les créatures
fantastiques de I'univers ay vivre en harmonie.

Ainsi, grace al'ingéniosité et al'humour de Léo, un village ordinaire se transformaen un lieu

extraordinaire rempli de magie et derires. Et ils vécurent heureux, entourés de dragons farceurs et de
créatures fantastiques, dans leur monde enchanté.
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Le quizz : as-tu bien compris I'histoire ?

1) Comment s'appelle le jeune garcon de I'histoire ?
*Léo

e Lucas

* Arthur

* Emma

2) Quel est le nom du dragon farceur ?
* Drago

« Félix

* Max

* Lola

3) Que doit faire Léo pour obtenir les indices du trésor ?
» Résoudre des énigmes

* Creuser dans la forét

* Suivre la carte

» Demander a Drago

4) Ou se trouve le trésor ?
* Dans une grotte

* Au sommet d'une montagne

» Sous un arbre

» Dans un temple

5) Que font Léo et Drago avec le trésor ?
* lIs le partagent avec le village

* lIs le gardent pour eux

* lIs le cachent ailleurs

* lIs le vendent

Bonnes réponses :
1) Léo 2) Drago 3) Résoudre des énigmes 4) Dans une grotte 5) lIs le partagent avec le village
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Glossaire : les mots compligués de I'histoire

Intrépide: Qui ne craint pas le danger

énigmatique: Qui est mystérieux, difficile a comprendre
Escarpées: Qui est raide, abrupt

Majestueuse: Qui est imposant, grandiose

Jubila: Qui est trés heureux, se réjouit intensément
Détermination: Qui est résolu, qui a une volonté forte
Fébrilement: Avec excitation, de maniére précipitée
Scintillante: Qui brille intensément, qui étincelle
éblouissant: Qui est tres brillant, qui attire I'attention
Ingeniosité: Qui est astucieux, intelligent

Harmonie: Qui est en équilibre, en accord

Magique: Qui est enchanté, merveilleux
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