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Chapitre 1: La découverte
 
 Dans une petite ville tranquille, vivait une petite fille nommée Émilie. À 10 ans, Émilie était une
enfant curieuse et imaginative, toujours en quête d'aventures. Un jour, alors qu'elle se promenait dans
les rues avec sa mère, elle aperçut un vieux musée abandonné.
 
 Intriguée par ce mystérieux bâtiment aux allures sombres, Émilie supplia sa mère de l'y emmener. Sa
mère, consciente de l'intérêt de sa fille pour les histoires fantastiques, accepta joyeusement.
 
 Le musée était immense, avec des murs de pierre grise et des fenêtres ornées de vitraux colorés.
Lorsque Émilie entra, elle fut immédiatement enveloppée d'une ambiance mystérieuse. Les couloirs
étaient sombres et silencieux, et les objets exposés semblaient presque vivants.
 
 Chapitre 2: La rencontre inattendue
 
 Émilie se faufilait entre les salles du musée, émerveillée par les tableaux, les statues et les artefacts
anciens. Soudain, elle entendit un bruit étrange provenant d'une pièce voisine. Elle s'avança
prudemment et découvrit un vieux livre posé sur une table.
 
 Curieuse, elle ouvrit le livre et commença à lire. Les mots semblaient s'animer sous ses yeux, et
l'histoire était si captivante qu'elle se retrouva rapidement plongée au cœur de l'intrigue. Le livre
racontait l'histoire d'une créature maléfique qui avait été libérée par mégarde dans le musée.
 
 Alors qu'elle tournait les pages, Émilie sursauta en entendant un grincement derrière elle. Elle se
retourna brusquement et, à sa grande surprise, vit une petite créature étrange qui la fixait de ses grands
yeux rouges. C'était le personnage principal de l'histoire, sorti tout droit du livre.
 
 Chapitre 3: L'enquête
 
 La créature, appelée Grignote, expliqua à Émilie qu'elle avait besoin de son aide pour retrouver les
pages manquantes du livre, qui étaient dispersées dans tout le musée. Ces pages étaient essentielles
pour renvoyer la créature maléfique dans le monde des ombres dont elle était issue.
 
 Intriguée et excitée par cette proposition, Émilie accepta sans hésitation. Grignote lui indiqua que les
pages manquantes étaient cachées dans différentes salles du musée, protégées par des énigmes et des
pièges diaboliques.
 
 Les deux compagnons s'aventurèrent dans les profondeurs du musée, résolvant des énigmes
complexes, évitant des pièges sournois et affrontant des créatures effrayantes. Émilie découvrit que le
musée était un lieu enchanté, où les objets prenaient vie la nuit.
 
 Chapitre 4: Le combat final
 
 Après de longues heures d'exploration, Émilie et Grignote réussirent enfin à retrouver toutes les
pages du livre. Ils se précipitèrent vers la salle principale du musée, où la créature maléfique les
attendait, prête à semer le chaos.
 
 Un combat épique commença, où Émilie et Grignote utilisèrent leur courage et leur ingéniosité pour
combattre la créature. Finalement, grâce à leur détermination et à l'aide d'autres objets magiques du
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musée, ils réussirent à la vaincre.
 
 Chapitre 5: Le retour à la réalité
 
 Une fois la créature vaincue, le musée reprit son apparence normale. Les objets redevinrent inanimés
et le silence s'installa dans les couloirs désormais calmes. Émilie se sentait fière d'avoir sauvé le
musée et d'avoir vécu une aventure extraordinaire.
 
 Grignote remercia Émilie pour son aide précieuse et lui dit au revoir, avant de retourner dans le livre
d'où il était sorti. Émilie, bien qu'un peu triste de le voir partir, savait qu'elle garderait toujours les
souvenirs de cette incroyable aventure.
 
 De retour à la maison, Émilie raconta tout à sa mère qui, bien qu'incrédule, écouta attentivement. À
partir de ce jour-là, Émilie savait que l'imaginaire pouvait parfois se mélanger à la réalité, et que les
histoires fantastiques pouvaient devenir réelles si l'on y croyait assez fort.
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Le quizz : as-tu bien compris l'histoire ? 

1) Quel âge a Émilie ?
• 5 ans
• 10 ans
• 15 ans
• 20 ans

2) Où Émilie a-t-elle trouvé le livre ?
• Dans le parc
• Dans sa chambre
• Dans le musée
• Dans la librairie

3) Quelle était la mission d'Émilie et Grignote ?
• Retrouver des pages manquantes dans le livre
• Trouver un trésor caché dans le musée
• Sauver des animaux en danger
• Trouver un passage secret dans le musée

4) Comment Émilie et Grignote ont-ils réussi à vaincre la créature
maléfique ?
• En utilisant des objets magiques du musée
• En appelant les secours
• En se cachant dans un placard
• En l'endormant avec une chanson

5) Qu'est-ce qu'Émilie a appris à la fin de l'histoire ?
• Que les objets prennent vie la nuit
• Que le musée était hanté
• Que les histoires fantastiques peuvent devenir réelles
• Que le livre était maudit

Bonnes réponses : 
1) 10 ans 2) Dans le musée 3) Retrouver des pages manquantes dans le livre 4) En utilisant des objets
magiques du musée 5) Que les histoires fantastiques peuvent devenir réelles 
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Glossaire : les mots compliqués de l'histoire 

Intriguée: Curieuse, intéressée
Allures: Apparences
Exposés: Montrés au public
Sombre: Foncé, qui manque de lumière
Sursauta: Fit un mouvement brusque
Diaboliques: Méchants, maléfiques
épique: Grandiose, héroïque
Ingéniosité: Habileté mentale, intelligence
Inanimés: Sans vie, sans mouvement
Incrédule: Qui ne croit pas facilement
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