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Chapitre 1 : Le départ pour l'aventure
 
 Il était une fois un homme nommé Pierre qui aimait explorer les endroits les plus reculés de la
planète. Un jour, il décida de partir pour une expédition dans la jungle amazonienne. Il avait pour
objectif de vaincre la malédiction qui pesait sur les habitants locaux depuis des siècles.
 
 Pierre avait préparé son sac avec tout le nécessaire pour son expédition, y compris une tente, de la
nourriture, une boussole, une carte et un couteau. Il avait également pris son animal de compagnie, un
petit singe nommé Toto, qui était très intelligent et serviable.
 
 Pierre et Toto marchèrent pendant des heures dans la jungle dense, en évitant les plantes dangereuses
et les animaux sauvages. Soudain, ils entendirent un bruit étrange et se mirent à courir. Derrière eux,
ils virent une tribu hostile qui les poursuivait.
 
 Chapitre 2 : Les ennemis de l'expédition
 
 Les membres de la tribu étaient vêtus de peaux d'animaux et brandissaient des lances pointues. Pierre
et Toto étaient en danger. Ils coururent encore plus vite, en essayant de perdre leurs poursuivants.
 
 Ils arrivèrent finalement à une falaise et s'arrêtèrent, pensant que c'était une impasse. Mais Pierre
remarqua que la falaise avait une fissure étroite qui menait à une grotte. Il décida de s'y faufiler avec
Toto.
 
 Ils attendirent que les membres de la tribu les dépassent avant de sortir de la grotte. Ils reprirent leur
marche dans la jungle, mais ils savaient maintenant que les membres de la tribu étaient leurs ennemis
et qu'ils devaient être prudents.
 
 Chapitre 3 : Le défi de la jungle
 
 Pierre et Toto continuèrent leur expédition à travers la jungle. Ils virent de nombreux animaux
exotiques comme des singes, des perroquets et des serpents. Pierre expliqua à Toto les différentes
espèces qu'ils rencontraient et comment ils pouvaient les identifier.
 
 Ils atteignirent une rivière qui semblait être le moyen le plus rapide de traverser la jungle. Cependant,
la rivière était remplie de crocodiles affamés qui attendaient leur proie. Pierre réfléchit à un plan pour
traverser la rivière en toute sécurité.
 
 Il fabriqua un radeau avec des branches et des lianes et l'attacha solidement avec une corde. Toto
l'aida en tirant sur la corde pour s'assurer que le radeau était bien attaché. Pierre et Toto montèrent sur
le radeau et traversèrent la rivière avec succès.
 
 Chapitre 4 : La découverte de la malédiction
 
 Après avoir traversé la rivière, Pierre et Toto marchèrent à travers une épaisse végétation. Ils virent
une pierre ancienne avec des inscriptions gravées dessus. Pierre comprit que c'était la clé pour vaincre
la malédiction.
 
 Il examina la pierre attentivement et découvrit que les inscriptions étaient en fait une carte qui
montrait le chemin vers le temple où se trouvait la source de la malédiction. Il décida de suivre la

Page 2/5 ©www.meshistoiresdusoir.fr



www.meshistoiresdusoir.fr

carte et de trouver le temple.
 
 Pierre et Toto marchèrent pendant des heures jusqu'à ce qu'ils atteignent enfin le temple. Ils virent
une porte massive qui bloquait l'entrée. Pierre comprit que la porte avait été scellée pour empêcher les
intrus d'entrer.
 
 Chapitre 5 : La victoire sur la malédiction
 
 Pierre réfléchit à un plan pour ouvrir la porte. Il fouilla dans son sac à dos et trouva un objet en forme
de clé qui correspondait à la serrure de la porte. Il inséra la clé et tourna. La porte s'ouvrit lentement,
révélant un intérieur sombre et mystérieux.
 
 Pierre et Toto entrèrent prudemment dans le temple. Ils virent une statue d'un dieu ancien qui
semblait être la source de la malédiction. Pierre prit une potion qu'il avait préparée à l'avance et la
versa sur la statue. La statue se brisa en morceaux, libérant ainsi la malédiction qui avait pesé sur les
habitants locaux pendant des siècles.
 
 Pierre et Toto sortirent triomphalement du temple. Ils avaient réussi leur expédition et avaient vaincu
la malédiction. Ils avaient aussi appris beaucoup de choses sur la jungle et les différentes espèces
d'animaux qu'ils y avaient rencontrés.
 
 De retour chez eux, Pierre raconta son aventure passionnante à tous ceux qui voulaient l'entendre. Il
était fier d'avoir accompli sa mission et avait trouvé un nouveau sens à sa vie grâce à cette expérience
incroyable.
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Le quizz : as-tu bien compris l'histoire ? 

1) Quel était le nom de l'homme qui a exploré la jungle amazonienne ?
• A. Paul
• B. Pierre
• C. Philippe
• D. Pascal

2) Pourquoi Pierre est-il parti en expédition dans la jungle amazonienne ?
• A. Pour faire du tourisme
• B. Pour vaincre la malédiction qui pesait sur les habitants locaux
• C. Pour chercher de l'or
• D. Pour rencontrer des animaux exotiques

3) Quel était le nom de l'animal de compagnie de Pierre ?
• A. Titi
• B. Toto
• C. Tutu
• D. Téti

4) Comment Pierre et Toto ont-ils traversé la rivière ?
• A. En nageant
• B. En marchant sur des pierres
• C. En utilisant un radeau
• D. En volant

5) Que s'est-il passé après que Pierre a versé la potion sur la statue ?
• A. Rien ne s'est passé
• B. La statue est devenue plus grande
• C. La statue a commencé à bouger
• D. La statue s'est brisée en morceaux, libérant la malédiction

Bonnes réponses : 
1) B. Pierre 2) B. Pour vaincre la malédiction qui pesait sur les habitants locaux 3) B. Toto 4) C. En utilisant
un radeau 5) D. La statue s'est brisée en morceaux, libérant la malédiction 
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Glossaire : les mots compliqués de l'histoire 

Expédition: Voyage organisé dans un lieu éloigné pour y découvrir des choses
Boussole: Instrument permettant de se diriger en indiquant le nord
Tribu: Groupe de personnes qui vivent ensemble et ont des traditions communes
Falaise: Paroi rocheuse très haute et abrupte
Fissure: Ouverture étroite dans une surface
Exotique: Qui vient d'un pays lointain et étranger
Crocodile: Grand animal qui vit dans les rivières et les lacs, avec une gueule pleine de dents pointues
Malédiction: Sort jeté par une personne ou un dieu pour causer des malheurs à quelqu'un ou à une région
Inscriptions: Textes ou dessins gravés sur une surface
Serrure: Dispositif permettant de fermer une porte ou un objet en y insérant une clé
Statue: Sculpture représentant un personnage ou un objet
Potion: Mélange de liquides ou de poudres ayant des propriétés magiques ou médicinales
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